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}Asynchronous JavaScript And XML

}Es una técnica de desarrollo web para crear 
aplicaciones interactivas o RIA ( Rich Internet 
Applications )

}Basado en:

ƁHTML, XHTML, CSS

ƁDOM, JavaScript

ƁXML, JSON





}Administra la actualización parcial de la 
página y registra los componentes de script

}Habilita la funcionalidad de Script Cliente de 
MS Ajax Library y cualquier otro Script 
personalizado

}Permite realizar escrituras de las 
actualizaciones parciales de la página

}Provee clases proxy de JavaScript para usar 
Web Services

}Provee clases JavaScript para acceder a los 
servicios de profile y autenticación de 
ASP.NET



}Permite que componentes anidados puedan 
añadir Scripts y referencias a Web Services 
cuando ya existe un ScriptManager en el 
control padre.



}Especifica que partes de una página pueden 
participar en una actualización parcial.

}El UpdatePanel y el ScriptManager trabajan con 
una clase cliente del navegador llamada 
PageRequestManager , que es la que permite el 
postback asincrónico

}Permite la actualización parcial de la página sin 
profundos conocimientos de ECMAScript
(JavaScript)

}Tiene igual comportamiento 
independientemente del navegador del cliente



}Ayuda a que la interfaz de usuario sea más 
intuitiva

}Provee reacción visual ante una lenta 
actualización parcial de la página

}Con más de un UpdatePanel en la página puede 
haber un UpdateProgress para cada uno o uno 
para todos

}Provee una reacción visual en el navegador 
mientras un control UpdatePanel es actualizado



}Permite actualizaciones periódicas de 
UpdatePanel sin refrescar toda la página

}Permite ejecutar código en el servidor cada 
vez que el control Timer causa un postback

}Permite enviar al servidor toda la página en 
intervalos definidos

}Tiene un propiedad Timer expresada en 
milisegundos

}Tiene un evento OnTick , que se ejecuta cada 
vez que se acaba el tiempo




